EXCURSIONES, CAMPAMENTOS

Excursiones, S.L. Y GRANJAS ESCUELA

INFANTIL, 1°Y 2° DE PRIMARIA




INTRODUCCION

Las actividades extraescolares, adquieren una gran importancia para el desarrollo de las capacidades de los ninos/as,
puesto que contribuyen a la preparacion de las personas para vivir en sociedad y les ayudan a completar facetas
formativas que les vinculan con el mundo. Son una llave mas para el aprendizaje de toda una serie de normas de
convivencia, de habitos, y de actitudes individuales y colectivas que dan sentido moral y civico a la conducta de los
nifos/as. Ademas de que este tipo de actividades ilustran y amplian los contenidos tedricos que se imparten en las
distintas asignaturas, favoreciendo un mayor acercamiento a la realidad.

Siempre hemos pensado que no hay nada mas agradable que pasar un dia realizando una actividad en el medio natural,
como aventura, senderismo, mezcladas con aprendizaje y diversion, visitando preciosos rincones historicos que nos han
hecho ser como somos hoy.

v/ Disponemos de monitores/as titulados y especializados, que se encargan en todo momento de los nifios/as, incluso
en horario de comida.

v/ Contamos con un monitor/a para cada 10-15 nifios/as.

v/ Siempre tenemos localizado un centro médico entre 500 y 1000 m. del lugar donde estemos realizando la actividad.
Y un vehiculo a vuestra disposicion.

v'Nuestra empresa cuenta con seguro de accidentes y de responsabilidad civil, para cubrir todo tipo de incidentes.

OBJETIVOS

v/ Proporcionar actividades deportivas, ludicas y educativas...

v/ Desarrollar habilidades sociales entre los participantes: trabajo en equipo, educacién en valores, fomentar habilidades
fuera del contexto habitual (escuela y familia), respeto y conservacion de nuestro entorno.

v/Potenciar en los nifios/as su autonomia personal, responsabilidad individual y colectiva y su autoestima en tareas
poco habituales, sin ayuda, de la proteccion familiar.

v/ Aprender a poner en practica la tolerancia, el orden, el respeto, la educacion y la aceptacion de los demas.

HORARIOS Y NORMAS JORNADA COMPLETA

JORNADA COMPLETA |

10:00 h. Llegada al punto de encuentro. Presentacion, organizacion y almuerzo. “ro00-1600n |

11:00 h. Introduccion y actividades. ' /

13:00 h. Comida (Pic-nic, que llevaran los nifos/as).

14:00 h. Talleres y pruebas.

16:00 h. Recogida y despedida.

v/Se aconseja llevar ropa adecuada, zapatos comodos y abundante agua.

v'NaturDiver tiene la atencidn con los profesores/as de, por la mafiana, invitarles a tomar un café o un refresco y el
coordinador/a les explicara todas las actividades que los nifos/as van a realizar a lo largo del dia. Al mediodia, por cada
20/25 ninos/as, se invitara a un profesor/a a comer en el restaurante mas cercano.

vLa organizacién se reserva el derecho de modificar o suprimir alguna actividad para el buen funcionamiento de la
excursion, dependiendo de las condiciones climatologicas. De igual modo, el colegio puede suprimir la excursion,
avisando previamente a la organizacion.

HORARIOS Y NORMAS MEDIA JORNADA

MEDIA JORNADA

10:00 h. Llegada al punto de encuentro. Presentacion, organizacion y almuerzo. © rooo-230n |

11:00 h. Introduccion y actividades. \ '

11:30 h. Talleres y pruebas.

12:30 h. Recogida y despedida.

v/Se aconseja llevar ropa adecuada, zapatos comodos y abundante agua.

v'NaturDiver tiene la atencidn con los profesores/as de, por la mafiana, invitarles a tomar un café o un refresco y el
coordinador/a les explicara todas las actividades que los nifos/as van a realizar a lo largo de la manana.

vLa organizacién se reserva el derecho de modificar o suprimir alguna actividad para el buen funcionamiento de la
excursion, dependiendo de las condiciones climatoldgicas. De igual modo, el colegio puede suprimir la excursion,
avisando previamente a la organizacion.

CONTACTO

Son muchos afnos de experiencia trabajando con profesores y ninos/as, que avalan nuestro trabajo, por ello, deseamos
ofrecer a nuestros usuarios/as y clientes la informacion actualizada y (til, la mayor comodidad, calidad, atencién y diversion,
porque a todos nos gusta mejorar. Asi que ponemos a su entera disposicion nuestros diferentes canales de comunicacion:
Oficina: de lunes a viernes, de 9:00 a 18:00 h. en horario continuo. Tel: 962 055 401.

Direccion: C/ Florida, 51 bajo - 46200 Paiporta.

E-mail: info@naturdiver.com - administracion@naturdiver.com - www.naturdiver.com

Contactar con Direccién: maribel@naturdiver.com - Tel. 649 803 141



15 afos JunTOS...

iEste afo estamos de aniversario! jNaturdiver cumple 15 afios!

En este tiempo, hemos ido evolucionado, creciendo en conocimientos y profesionalidad, pero siem-
pre, manteniendo la esencia que nos define desde nuestros inicios...

Tenemos claro que 15 afos no se cumplen todos los dias y nos ha costado mucho llegar hasta aqui:
En este largo camino, para llegar a ser una de las empresas mas importantes del sector, habéis partici-
pado mucha gente: trabajadores/as, profesores/as, alumnos/as, proveedores, competencia, amista-
des, familiares,... Por eso, queremos daros las GRACIAS a todos los que habéis participado de estos
15 anos de aventuras. Unas apasionantes aventuras que no han hecho mas que empezar...

PARQUES DONDE SE PUEDEN REALIZAR LAS ACTIVIDADES

CONSULTA
~@ LOS PARQUES
J DISPONIBLES

VALENCIA: CASTELLON:

-Parque la Canaleta (Mislata). -Parque Daniel Clar (Cullera). -Ermita Sant Pau (Albocasser).

-Paraje de las Ermitas (Vallada). -Santo Espiritu (Gilet). -Parque la Esperanza (Segorbe).

-Parque Pablo Iglesias (Xirivella). -Parque Santa Ana (Albal). -Parque Rafalafena (Castellon).

-Lago de Anna (Anna). -Parque La Muntanyeta (Alberic). -Ermitorio de la Virgen de Gracia (Vila-Real).

-Parque Central (Paterna). -Parque el Pinar (Grao de Castellon).



1- LA VIDA EN LA HUERTA:
ALQUERIA EL MACHISTRE - ALBORAYA

Ven a disfrutar de un dia dificil de olvidar en el corazon de la Huerta valenciana, en la cuna de la horchata "Alboraya”

En la alqueria El Machistre acercamos a los niflos a un privilegiado entorno natural, recordandoles nuestras tradicionales
tareas rurales a través de su participacion activa, respetuosa y lidica en las diferentes actividades que se realizaran.

El Machistre alberga el Museo de la Horchata, donde ademas de conocer su tradicional cultivo elaboraran su propia horchata,
en un taller participativo donde se pretende dar a conocer nuestro producto mas singular; También visitaran el interior de la
alqueria, dada su buena conservacion, podran conocer como vivian sus antiguos propietarios. Los nifios y nifas conoceran
como era la vida en el campo, trabajando en él, plantando chufas las cuales luego tendran que cuidar en sus casas y visitaran
la granja, donde hay gran variedad de animales. Ademas haremos un taller de transformacion de alimentos.

Un lugar de entretenimiento, pero también de mucho aprendizaje.

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).

/Visita a la Alqueria:
-Museo de la Horchata, donde conoceremos todo el proceso de elaboracion.
-La huerta y sus cultivos: plantacion de una chufa (que se llevaran a casa).
-Animales de la granja: les presentaremos a nuestros animales.
-Visita al interior de la Alqueria.
-Visita al museo de Labranza.
-Taller de Reciclaje.

v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).

v/Degustacion de horchata y fartons.

v/Recogida de la zona y despedida.
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MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
10:00-12:30h 10:00-16:00 h




2- RAICES VALENCIANAS: INFANTIL

ALQUERIA EL MACHISTRE - ALBORAYA

;Como vivian antiguamente? ;Donde? ;En que trabajaban? ;Qué ropa vestian? ;Tenian coches? ;Y teléfonos moviles...?
Muchas son las dudas que tenemos sin respuestas.

;Te apuntas a este juego de las 7 diferencias? Naturdiver te reta a esta emocionante aventura. Abre bien los ojos y te
sorprenderan la cantidad de cambios que ha habido en tan poco tiempo.

De la mano de unos auténticos huertanos y huertanas viajaremos al pasado para conocer la Valencia rural del siglo XVIII
y conectaremos con la naturaleza. Pasaremos un dia inolvidable, en plena huerta rodeados de animales y descubriremos
como se cultiva la chufa y como se transforma en horchata, veremos de primera mano las herramientas que se utilizaban
antiguamente para trabajar en el campo y jugaremos como lo hacian nuestros abuelos.

v'Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/Su majestad, el mismisimo Rey Jaume |, hara su aparicion estelar en la Alqueria, en busca de un lugar de descanso tras haber
reconquistado el Reino de Valencia a los musulmanes. Aprovechando que se encuentra por alli, nos contara la leyenda de la
horchata y de por qué le puso ese nombre.
VInicio de las actividades en 3, 2, 1...

-Visita la Alqueria.

-Taller de ceramica.

-Carrera de caballos.
v/ Comida (pic-nic que llevaran los nifios/as).
v/ Seguimos con las actividades:

- Visita a la granja.

- Juegos populares.

- Museo de la horchata y transformacion de la chufa en horchata.
v/ Degustacion de horchata y fartons.
v'Recogida de la zona y despedida.

#museodelahorchata

MEDIA JORNADA | JORNADA COMPLETA |
‘10:00-12:30h | ‘10:00-16:00h




INFANTIL

En una bonita granja, situada en el corazon de la huerta de Alboraya, vive una nifia muy inquieta, llamada Dorothy. Un
tornado es el culpable de que esta ninita emprenda un misterioso y divertido viaje hacia la ciudad Esmeralda, para ver
al Mago de Oz y pedirle un deseo muy importante, acompanada de unos extranos amigos: un espantapajaros, sin cerebro;
un hombre de hojalata, sin corazon; y un ledn, demasiado cobarde. Si vosotros también tenéis un deseo que pedir al
mago, ;a qué esperais para uniros a este viaje? jRecordad que debéis seguir el camino de baldosas amarillas!

Através de esta excursion queremos transmitir a los grandes protagonistas “los nifos” valores tan importantes y necesarios
como diversion, companerismo, tolerancia, emocion y autoestima.

v/Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/Reunion con los nifios para contarles la historia del Mago de Oz y presentacion de los personajes.

Dorothy. De regreso a casa por el camino de baldosas amarillas. jPorque no hay nada como el hogar!

Inocencia y deseo de volver con sus seres queridos - Revaloriza a la familia - Madurez - Superacion - Honestidad -
Solidaridad - Perseverancia

Toto, el perro de Dorothy. El verdadero amigo, es el que te acompana en las horas dificiles.

Lealtad - Amistad.

El espantapajaros. En busca de la sabiduria.

Inteligencia - Voluntad - Superacion - Perseverancia.

El hombre de hojalata. Sintiendo la fuerza del corazon.
Amor - Autoestima - Voluntad - Superacion - Perseverancia.

v/Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as).
v Continuamos con las actividades:

El ledn. Valiente no es la persona que siente miedo,

sino la que a pesar de sentir miedo, sigue adelante.

Valentia - Voluntad - Superacion - Perseverancia.

El Mago de Oz. Un mundo lleno de magia e imaginacion.

Creatividad - Ingenio - Sabiduria.

Las brujas buenas del Sur y del Norte: Glinda y Locasta.

La bondad, un fruto que debemos compartir.

Bondad - Generosidad.

Las Brujas malas del Este y del Oeste. Enganos, trampas y acertijos.

Maldad.
vDegustacion de horchata y fartons.
vRecogida de la zona y despedida.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
10:00-12:30h 10:00-16:00 h




INFANTIL

iBajo la sombra de un arbol estaba una nifa con mucha imaginacion llamada Alicia, que se sumergia en un fantastico
viaje hacia el mundo de la ilusion donde va a encontrar unos divertidos personajes como el Conejo Blanco, el Gato Rison,
el Sombrerero Loco, los divertidos Gemelos, la Reina de Corazones... que nos acompanaran a lo largo de esta aventura.

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).

v/Reunion con los nifios/as para contarles la historia de Alicia en el Pais de las Maravillas.

v Comienzan las actividades:
-Alicia: Esta intrépida nifa no tiene miedo a nada, hasta se sumergio en el Pais de las Maravillas sin pensarselo;
y vosotros, jsois valientes? Puente de la valentia.
-Conejo Blanco: Rapido, rapido este conejo siempre tiene prisa, pues adelante vamos a ver como de rapidos
somos nosotros realizando este circuito de pruebas. El entrenamiento del tiempo.
-Reina de Corazones y Soldados Carta: La frase mas famosa de esta reina. Cuidado con ella que no le gusta
ver a intrusos en sus jardines. Vamos a camuflarnos. Mediante el maquillaje de cara vamos a convertirnos en
cartas para pasar desapercibidos ante la Reina.
-Gato Rison: Este gato es muy escurridizo y aparece y desaparece de cualquier manera. Mediante un juego de
pistas vamos a intentar buscar las piezas que nos faltan para poder completar la sonrisa de este gato tan RISON.

v/Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as).

v/ Continuamos con las actividades:
-Sombrerero loco: Como bien indica su nombre muy cuerdo no esta, canta canciones de cumplearios cuando
no hay ninglin cumpleanos, bebe el té en tazas imaginarias... Pero su caracteristica mas especial es ese sombrero
tan curioso que lleva. Taller infantil de sombreros. Aunque no sean de verdad nosotros vamos a fabricarnos unos
sombreros con materiales que estan al alcance de todos y vamos a decorarlos como mas nos guste.
-Los Gemelos Tweedledum_y_Tweedledee:jNo se separan para nada!! Pero atentos que tienen una nueva
historia que contarnos, donde ahora los protagonistas son ellos. Cuenta-cuentos de los hermanos.

v/ Juego por parejas donde pondremos en practica lo aprendido en el cuento.

v/Recogida de la zona y despedida.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA

&2 CONSULTA 10:00-12:30h 10:00- 16:00 h

DISPONIBLES EN
LA PRIMERA PAGINA




“Hace mucho tiempo, en un bonito y misterioso bosque, vivia el travieso duende Colorin...”
Colorin nos conducira por un emocionante viaje, a través de sus cuentos favoritos, mientras conocemos los secretos mas
ocultos del bosque magico donde vive.

La historia que os vamos a narrar hoy, perfectamente podria comenzar con el tipico “Erase una vez...” y es que estamos
a punto de vivir un sinfin de grandes aventuras e increibles historias dignas de acabar en los libros.

v Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).

v/ Gran aparicion del duende Colorin. w000,
 Inicio de las actividades: LY SO _ _ \
-Enb del ,rb | estrellad 0‘ o ‘ (4 MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
U‘Sca. SOCl2.Y e§ Sl L 6 @ CONSULTA 10:00-12:30h 10:00- 16:00 h |
-Magquillaje de fantasia. >\ LOS PARQUES
-Baile de disfraces. DISPONIBLES EN
LA PRIMERA PAGINA

v/Representacion de una obra de titeres.
v/Comida (pic-nic que llevaran los nifios/as).
v/ Continuacion de las actividades de la gymkhana:
-Seta de colores. -Juego de parejas.
-Piedras magicas. ;Donde nos llevaran?  -Taller de varitas.
v/ Colorin, colorado, este cuento se ha acabado y una dulce recompensa nos hemos ganado.
v'Recogida y despedida.

Naturdiver te ha preparado una gymkhana divertidisima al lado de los personajes de nuestras
peliculas favoritas de Disney. Volaremos al lado de Dumbo, correremos como Rayo McQueen, nos perderemos en el
laberinto de Alicia en el Pais de las Maravillas, descubriremos sabores como Ratatouille, ...

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/Bienvenida al mundo Disney de la mano del ratén mas famoso del universo.
v'Realizacién de pruebas:

-Cars: ;jquién ganara la carrera?

-Brave: entrenamiento a caballo.

-Pocahontas: defendemos el territorio mientras practicamos punteria.

-Alicia en el Pais de las Maravillas: el laberinto de la Reina de Corazones.
v/ Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as).

v/Seguimos con las pruebas de la gymkhana: V000
-La Sirenita: festival de la cancion S .0 o'
y el juego de la pecera. X 3 ‘, S MEDIAJomADA. omaon coupera | B
-Vaiana: siguiendo conchas marinas. o ‘0 L0 chggllj'gé 1000-12:30h 1000- 16:00h
(]

-Aladdin: llega hasta la alfombra magica. DISPONIBLES EN
-Fantasia: puzzle gigante LA PRIMERA PAGINA
donde vemos a los personajes Disney.

v’ Mickey Mouse se despide de nosotros y nos agradece haber participado en su gymkhana de pruebas.

v'Reparto de la recompensa.

v/Recogida de la zona y despedida.




INFANTIL

jiSeforas y Sefores!! Damos la bienvenida al Magnifico y Genuino Circo de Naturdiver donde se combina la magia de la

funcion, con el propio espiritu aventurero de los protagonistas. Disfrutaran y aprenderan del arte y la magia con fierecillas,

magos, equilibristas, payasos y domadores. Nifios y nifias tendran una cita de color, humor y diversion. Os esperamos para que
los peques aprendan los oficios del circo y formen parte, por un dia, de este gran mundo, que es el circo.

v/Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).

v'Presentacion de Bartolo, el director del Circo para darnos la bienvenida e informarnos de que el gran Circo ha

llegado a la ciudad.

v/Vamos a descubrir los oficios del circo:
-Equilibristas: no puedes perderte la sensacion que tiene un equilibrista al pasar por la cuerda floja y
deleitar a todos sus espectadores con sus mil piruetas.
-Payasos: crearemos situaciones para conseguir la sonrisa de un niflo maquillado de payaso, el personaje mas
emblematico y querido por todos, “el rey del circo”.
-Domadores: Juega a ser el mejor domador del circo. Convirtiendo a tu companero en su animal preferido,
pondras a prueba tu habilidad de domador.
-Malabaristas: Después de ensayar deberan demostrar su destreza en los malabares con pelotas, aros, etc.
-Magia: Con las palabras magicas, “abra cadabra, pata de cabra”, cada grupo aprendera a desarrollar un
juego de magia.

v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).

v/ Continuamos con las actividades:
-Animales del circo: para trabajar mas con el tema de los animales del circo, pintaremos unas caretas con
las que nos podamos convertir en leones, tigres, elefantes...
-Espectaculo del circo: Podremos disfrutar del Show de nuestros payasos malabaristas, y nos sorprenderan
los mas pequenos, pues cada grupo demostrara al resto de sus comparieros/as los trucos de magia que han
aprendido siendo todos ellos/as los protagonistas del espectaculo. Y para terminar, Bartolo nos tendra
preparado en su chistera un regalito para que nos vayamos con buen sabor de boca.

v/Recogida de la zona y despedida.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA

CONSULTA 10:00-1230h '0:00 - 16:00 h
@ LOS PARQUES
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INFANTIL

8- DE MAYOR QUIERO SER...¢ ?

;Quién no ha pensado en lo que le gustaria ser de mayor? Naturdiver lanza una actividad donde los pequeiios van a poder
relacionarse con los diferentes oficios que les rodean. A través de las diferentes actividades, van a poder jugar a
convertirse en médicos, policias, albaniles, pintores y demas oficios, aprendiendo cual es el trabajo de cada uno y
adquiriendo vocabulario profesional propio de cada sector.

Aprovecha la oportunidad para ampliar lo aprendido en clase o bien para introducir el tema de los oficios, ya que a
través del juego los nifos desarrollan mucho mejor su creatividad e imaginacion.

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v Empezamos nuestra jornada conociendo diferentes oficios:

-Cocineros: preparamos una receta buscando los alimentos.

-Pintores: vamos a demostrar el arte que tenemos.

-Policias: los ninos seran coches, peatones y policias que dirigiran el trafico.

-Agricultores: taller de plantacion de semillas.

v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v/ Continuamos con las actividades:

-Albaniles y carpinteros: jserias capaz de construir una casa?

-Barrendero: es muy importante mantener limpia la calle y saber clasificar la basura.

-Camareros: divertidas carreras con las bandejas, ;quién sera el mas rapido?

-Profesores: el principio de la educacion es predicar con el ejemplo.

-Médicos y enfermeras: pasamos consulta a nuestros companeros para ver como estan de salud.
v'Lo mejor vendra al final de la actividad, una vez que termina nuestra jornada laboral ;qué nos espera? Si, nos hemos
ganado nuestro salario, un dulce salario que seguro les va a encantar.
v/Recogida de la zona y despedida.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA

CONSULTA 10:00-1230h | 10:00 - 16:00 h
@ LOS PARQUES
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INFANTIL

iBienvenidos a la NATUR-cocina!

Recibimos la visita del magnifico chef, “Giuseppe Spaguetti”, ganador de 5 estrellas Michelin, el pasado afio, por sus
excelentes y riquisimos platos de vanguardia mezclados con la sanisima cocina mediterranea.

Don Spaguetti nos cuenta su historia, desde sus inicios como pinche de cocina hasta ahora que se ha convertido en un
referente mundial, y nos invita a participar en uno de los mayores placeres de la vida: cocinar y comer. jLavaos bien
las manos que empezamos!

v/Presentacion y organizacion.
v/ Taller de cocina: Junto a Giuseppe Spaguetti, los nifios y nifias realizaran un taller de cocina, donde prepararan unos
deliciosos y divertidos sandwiches de fiambre.
v/ Almuerzo (Pic-nic que llevaran los nifios/as).
v/ Continuacion de las actividades:
-Hora de hacer la compra: Tras gastar todos los alimentos en la hora del almuerzo, nuestros peque-cocineros
deberan prepararse, cestas en mano, para ir a hacer la compra. jHay que cocinar muchas recetas aun!
-La carrera de los alimentos: jMenudo desastre de cocina tiene nuestro chef! Como buenos cocineros, no
podemos permitir que haya este desorden; la cocina siempre tiene que estar impecable. Ayudemos a Giuseppe
Spaguetti a organizar el espacio y a poner cada cosa en su sitio.
-Utensilios de cocina: Busca, busca, por el lugar, lo que los grandes cocineros utilizan para cocinar.
v/Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as).
v/ Continuacién de las actividades:
-Nam, fiam, al rico postre: Tras reponer fuerzas con una deliciosa comida, toca encargarnos del postre. Un
taller realizaremos para convertir arcilla en bombones de chocolate, que luego nos podremos llevar a casa.
-Tras cocinar, toca limpiar: En nuestra cocina hay mucha basura que debemos tirar. Papel, cartdn, restos de
comida y algo de vidrio que hay que reciclar. ;Preparados?
v'Para terminar, y por haber ayudado a nuestro gran chef,
Giuseppe Spaguetti nos hace entrega de una dulce recompensa
para que marchemos hacia el cole con buen sabor de boca.
v/Recogida y despedida.
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INFANTIL

10- SOMOS ARTISTAS

La pintura es arte... y a través de la pintura, los nifios descubren todo un mundo lleno de colores, formas, trazos e
imaginacion, que simbolizan sentimientos y experiencias. La pintura, ademas, estimula la comunicacion, la creatividad,
la sensibilidad y aumenta la capacidad de concentracion y la expresion de los mas pequenos. Por eso, desde Naturdiver
trabajamos para que la pintura sea un aprendizaje a través del juego. ;Os animais a pintar con nosotros?

Hemos creado esta gymkana tan colorida y divertida para que saquéis al artista que llevais dentro. Con ella aprenderemos
los diferentes estilos pictdricos, conoceremos a algunos pintores famosos en el mundo entero, sus cuadros mas relevantes,
descubriremos cuales son los instrumentos o los materiales que los pintores utilizan a la hora de crear sus obras de arte,...
Y como no, jnos convertiremos en auténticos artistas!

“En aprender a pintar como los pintores del renacimiento tardé unos anos; pintar como los nifios me llevo toda la vida.”
Pablo Picasso.

v'Presentacion, Organizacion y Almuerzo (que llevaran los nifios/as)
v/ Los peques conoceran las maravillosas obras de arte de los pintores mas famosos y su peculiar estilo de vida:
v'Realizacién de diversas actividades para sacar el lado mas creativo de los nifios:
-Salvador Dali: Taller de los relojes de Dali.
-Joan Miré: Los colores de Miro.
-Pablo Picasso: ;Quién es quién?
-Vincent Van Gogh: Su obra mas famosa en un puzle.
-Leonardo Da Vinci: ;Cémo lo hacian?
v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v/ Continuamos con las actividades:
-Francisco de Goya: Somos artistas.
-Diego Velazquez: Cada cuadro con su pintor.
-Miguel Angel: Una obra colectiva.
V'Y para finalizar, recibiremos la visita de un genuino y divertido pintor, que vendra a dibujarnos una gran sonrisa cuando
nos dé el tesoro que guarda entre sus pinturas y pinceles.
v'Reparto del Tesoro.
v/Recogida de la zona y despedida.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA

CONSULTA 10:00-1230h 0100 16:00h
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11- VIAJANDO A TRAVES DEL TIEMPO INFANTIL

Chinc, tap, clanc, pun. La misteriosa maquina del tiempo de Naturdiver se pone en marcha y nos trasporta directamente
a la prehistoria, para conocer a nuestros antepasados y la forma en la que vivian. Chinc, tap, clanc, pun. La siguiente
parada de nuestro viaje es Egipto y Roma, y de ahi a la época Medieval a convertimos en auténticos caballeros. Chinc,
tap, clanc, pun. La maquina del tiempo ahora nos envia a la mitad del siglo XX para vivir la revolucion del arte en
primera mano. Chinc, tap, clanc, pun. La ultima parada que realizaremos en nuestro viaje sera la Edad Contemporanea.
;Tenéis a punto la maleta?

v Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).

v/Reuniremos a todos los nifios para ambientarles y transportarles a las distintas épocas por las que ha pasado el ser

humano a lo largo de los anos.

v Empezamos las actividades:
-Prehistoria: “A la caza”. Acompanados por nuestro amuleto de la suerte, nos adentraremos en el bosque para
construir una trampa y aprender a cazar como verdaderos trogloditas.
-Egipto: Desciframos jeroglificos. Interpretaremos los simbolos egipcios y descubriremos los mensajes ocultos.
-Roma: Taller de nimeros romanos. ;Seremos capaces de escribir nuestra fecha de nacimiento utilizando la
numeracion romana?
-Edad Media: Una vez convertidos en auténticos caballeros (pinta-caras) realizaremos una justa medieval y
un entrenamiento con anillas.

v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).

v/Seguimos con las actividades:
-Revolucion del Arte: cambiaremos nuestro atuendo de nifios/as por el de pintores y con el pincel en mano,
realizaremos nuestra primera obra de arte para exponerla luego en clase.
-Contemporanea: en nuestra época muchos son los concursos que vemos en television. Asi que para esta prueba
final, los nifios/as afrontaran y, sobre todo, disfrutaran del divertido festival de la cancion de Naturdiver.
-Pondremos punto y final a este emocionante viaje con un divertido teatro protagonizado por: un troglodita,
un egipcio, un romano, un caballero medieval, un pintor y un rapero; todos ellos recién salidos de la maquina
del tiempo de Naturdiver.

v'Recogida de la zona y despedida.

JORNADA COMPLETA
10:00-16:00 h

MEDIA JORNADA

®se  CONSULTA
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INFANTIL

Nos adentramos en la prehistoria para saber como vivian nuestros antepasados. Unga-Unga es un troglodita que ha
perdido a su mascota Dumbo-Ungo. Requerira la ayuda de los nifos para encontrarla y prometera, a cambio, una
recompensa muy dulce.

v/Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/Recibimos la carta de Unga-Unga en la que pide nuestra ayuda para encontrar a su mascota “Dumbo-ungo”.
v/ Para superar las pruebas sera mejor que se conviertan en trogloditas:

-Pintura de cara y saludo troglodita.

-Amuleto.
-Métodos de caza. E‘%‘% f;o‘g P
-Campamento para la mascota. LX) O
. o . I e
v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as). SO s CONSULTA
v/ Talleres prehistéricos: 7] KR
-Creacion de amuletos. LA PRIMERA PAGINA

-Pintura rupestre de huellas.
v/Vamos en busca de Unga-Unga para devolverle a su
mascota Dumbo-Ungo y él nos hara entrega de la recompensa.
v/Recogida de la zona y despedida.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
10:00-12:30h 10:00-16:00 h

Recién llegados del laboratorio del Dr. Darwin, nos sorprenden unos magnificos exploradores, muy alertados, porque
han descubierto que en este lugar se esconde uno de los tesoros mas preciados de los dinosaurios...

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).

v Entrada al Museo de Ciencias Naturales de Valencia.

v/ Actividades prehistdricas, dirigidas por los monitores/as: oA loRADL
-Organizacion por patrullas de exploracion, Tose-tzon
campamento y pintura de camuflaje.
-Actividad de rastreo por la zona.
-Siguiendo las huellas de Many, el Mamut.

v/Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as).

v Continuacion de la gymkhana:

-La prueba del Brontosaurus.
-Taller de huevos de dinosaurios.
-Juego de orientacion con brdjulas.
-La carrera de los 3 dinos.

v Entrega de una pequefia recompensa por haber

ayudado a los exploradores en su mision.

v/Recogida de la zona y despedida.

JORNADA COMPLETA
10:00-16:00 h




INFANTIL

Ven a descubrir y disfrutar del intrigante mundo de los egipcios donde les contaremos curiosidades sobre esta cultura tan
antigua. Podras conocer los faraones mas importantes de Egipto, sus sarcofagos, momias, piramides, papiros,
descifraremos jeroglificos, que nos llevaran a la bisqueda de Tutankamon, etc.

;A qué esperas? No te lo puedes perder, Cleopatra y Osiris te esperan para hacer que pases un dia inolvidable.

v/Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/Reunion para explicar todos los secretos que esconde la cultura Egipcia.
v'Pruebas y talleres.
-Explicacion y momificacion. -Descifrando el jeroglifico.
-Nos convertimos en Cleopatra y Osiris.  -Cruzando el Nilo.
v/Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as).
v/ Continuamos con las actividades:
-En busca de la tumba de Tutankamon.
-Construccion de una piramide.
-Realizacion de un Papiro.
v/ Pequefia representacion de una obra de teatro en la que la gran
Cleopatra nos entregara el tesoro de los faraones.
v/Recogida de la zona y despedida.
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Cuenta la leyenda, que afhos antes de que Jaume | conquistara, en el 1238, el Reino de Valencia, este valeroso caballero
pasaba sus horas realizando una serie de pruebas que le servian de entrenamiento, para después poder afrontar con
coraje sus numerosas batallas. La dura preparacion a la que se sometia el futuro rey de Valencia contaba con pruebas
fisicas, de estrategia y mentales. ;Estais preparados para la conquista del territorio Valenciano?

jAdelante mis caballeros!

v/Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/Reuniremos a todos para contarles la historia de Jaume | y recordaremos su paso por Valencia
v Empezamos esta aventura medieval con nuestros monitores/as:

-Justa de caballeros.

-Leyenda o realidad: ;De donde proviene el nombre de la horchata?

-Juego de anillas.

-La mocaora: taller de arcilla. YY)
: g g . 9= e\) "é.ﬁ:“
v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as). L) eaabe"é ‘e;g _ . . .
v/ Seguimos con las actividades de la gymkhana: A, m,fj;; CONSULTA Krreting e Soman ™
-Entrenamiento medieval. 9 .‘;‘DIS'-%NFI’QE%UES
-Taller medieval infantil: La corona del Rey Jaume I. LA PRIMERA PAGINA

-La conquista de las Torres.
v Al finalizar el dia, los soldados se reuniran para buscar el tesoro que el Rey Jaume | escondi6 en este magnifico lugar.
v/Recogida de la zona y despedida.



16- LEYENDAS MEDIEVALES - BENISANO

Escudos en mano, viajaremos hasta la Edad Media, una apasionante etapa de la historia, donde reyes y reinas, caballeros
y princesas, vivian grandes batallas y aventuras.

Durante nuestro viaje al pasado, nos adentraremos en un castillo que guarda infinidad de secretos y conoceremos la
historia de la familia Cavanilles y Villarrasa, sefores de Benisano.

Visitaremos las distintas dependencias del castillo, entre las cuales destacan las caballerizas, las diferentes cocinas, la
celda de castigo, la impresionante sala noble , la habitacion de la princesa y la habitacién donde durmio6 el mismisimo
Rey de Francia.

Ademas, ;sabéis qué? Descubriremos una pequeia anécdota, que acontecio aqui, con un rey prisionero y las hijas del
noble que gobernaba el castillo.

;0s animais a conquistar Benisano junto a Naturdiver?

jAdelante mis valientes caballeros!

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v Visita al castillo por grupos.
v/ Comenzaremos con las actividades:

- Maquillaje de cara, para convertirnos en reyes y reinas del castillo.

- Juego de punteria a los escudos.

- Carrera de caballos.
v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v'Realizacién de pruebas medievales:

- Justa de caballeros.

- Estandarte.

- Pasadizo de armas.
v/ Aparecera Merlin, preocupado porque busca un caballero digno para nombrarlo heredero de su castillo, aparece
ante nosotros con la ayuda de Arturo y Lancelot. ;Quién sera el ganador? Solo aquel que sea fuerte, valiente y crea
en la magia lo conseguira. Tras conseguir su objetivo, el mago agradecido utilizara sus poderes para entregarnos una
recompensa.

v/Recogida de la zona y despedida.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
10:00-12:30h 10:00-16:00 h




17- EL LEJANO OESTE: INFANTIL

Una historia de indios y vaqueros

Erase una vez, un vaquero llamado John, vivia con su familia en los lejanos prados de Rancho Grande. Alli en su granja,
pasaba el tiempo jugando y cuidando de sus animales.

Un buen dia, cansado de la rutina, el joven, cogio a su caballo Perdigdn, y se marcho en busca de aventuras con las que
habia sonado desde pequeno.

John queria ser un valiente sheriff de una gran ciudad, porque le encantaba la idea de perseguir a los malos. Pero para
poder convertirse en un auténtico sheriff, tuvo que enfrentarse a las tribus nativas del lugar: Apaches, Comanches,
Cheroquees, Sioux... Los salvajes pieles rojas, con sus extranas costumbres, nos haran vivir un dia cargado de emocionantes
hazanas al adentrarnos en sus poblados.

Ayudad a nuestro valiente amigo John a superar todos los obstaculos y pruebas que aparecen en su camino, porque los
vecinos de Texas necesitan urgentemente un excelente y buen sheriff para protegerles.

v Presentacion, organizacién y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/ Contamos a los nifios/as la historia de los Indios y vaqueros.
v/ Convertimos a los nifios-as en auténticos habitantes del lejano Oeste.
-Maquillaje, danzas Indias, bailes Vaqueros y campamentos.
-Pruebas del poblado.
-Blsqueda de la mascota para que nos acompane.
-Puente oso para mantener el equilibrio.
-Tiro de dianas para afinar nuestra punteria.
v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v Talleres .
v Visita de Jonh y Machupi para agradecernos el haber respetado su entorno y habernos convertido en tribus de su
poblado. El Dios de las Montanas les ha enviado un tesoro que compartiran con nosotros.
v/ Recogida de la zona y despedida.

En el viejo oeste nada es facil, asi que mas os vale estar preparados... jComenzamos!

'\l * r o ¥
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JORNADA COMPLETA
10:00 - 16:00 h

MEDIA JORNADA
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INFANTIL

“Soy Willy Fog apostador, que se juega con honor, la vuelta al mundo...
La cuenta atras ya comenzo, llegaremos si 0 no, mi vuelta al mundo... Son, ochenta dias son, 80 nada mas, para dar la
vuelta al mundo...” jAsi de alegre cantaba su cancion el londinense que aposto6 dar la vuelta al mundo en 80 dias!

El famoso Willy Fog, acompanado de su mayordomo Rigoddn, y el amigo de éste, Tico, se embarcan en un trepidante
viaje, con el fin de intentar llevar a cabo con éxito la apuesta de conseguir dar la vuelta a todo el mundo en tan solo
80 dias, partiendo y volviendo a la ciudad de Londres. En su ruta de viaje, ciudades como Suez, Bombay, Calcuta, Hong
Kong, San Francisco, Nueva York,... Lugares increibles donde vivir aventuras increibles. ;0s animais a conocer un poco
mas de cerca a Willy Fog y las peripecias de su viaje?

v Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v Cuenta cuentos y presentacion de los personajes.
v/Viajamos por el mundo superando las dificultades de cada continente:
-Europa: vida junto al mar.
-Asia: una tierra espiritual.
-Oceania: un mundo animal.
-Africa: el paraiso magico.
-América: un mundo de esperanza.
v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v Talleres: -Amuleto de arcilla.
-Nos magquillamos como Willy Fog, Tico, Romy y Rigodon.
v'Willy Fog aparecera para recompensarnos por la superacion
de las pruebas y nos ensefara a ser valientes.
v/Recogida de la zona y despedida.

JORNADA COMPLETA
10:00 - 16:00 h

MEDIA JORNADA

¢ g‘ CONSULTA 10:00-12:30 h

@ LOS PARQUES .
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Los cronometros se ponen a cero. Los atletas estan ya mas que preparados
para hacer historia. El pUblico alza y agita con energia las banderas olimpicas y anima ferozmente desde las gradas.

En Naturdiver, somos aficionados y fans del deporte, y estamos buscando buenos deportistas para que puedan participar
en las Peque-Olimpiadas que hemos preparado; y es que entre otros beneficios importantes, el deporte ayuda a los
ninos a integrarse mas socialmente y a adquirir unos valores fundamentales, ademas de colaborar en el correcto desarrollo
de sus huesos y musculos. jFuera!

Ya no hay vuelta atras... Corre, salta, trepa, apunta, lanza... pero sobre todo, jjuega y diviértete!

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/Reunion inicial con explicacion de qué son las Olimpiadas, asi como de algunos datos curiosos.
v Inicio de las Peque-Olimpiadas:

-Salto de longitud. -Carrera de relevos. -Taller del deportista.
v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v/ Continuamos con las actividades de la gymkhana:

-Punteria y rapidez. -Carrera de sacos. ‘g".‘)‘:‘fz’j“
-Prueba de valentia. -Lanzamiento de disco. ¢ ‘%g 003 S AR,
v'Y como buenos campeones, para terminar el dia, SwR¥Fe  CONSULTA 1000- 12301 0:00- 160 h
°® ~@  LOS PARQUES

recibiremos nuestro trofeo.
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20- ERASE UNA VEZ EL CUERPO HUMANO INFANTIL

El Doctor Naturloco esta algo preocupado... No sabe si el examen médico de nuestro cuerpo podremos
superar. Por eso, nos ha preparado una serie de actividades para ver hasta donde podemos llegar.

De forma divertida, sencilla y practica descubriremos como es nuestro cuerpo y como funciona, cuales son los
cinco sentidos y sus organos, como mantener una buena higiene o los habitos de vida saludables que podemos
seguir para mantener sano nuestro cuerpo, tanto por fuera como por dentro.

v'Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v'Nuestro amigo, el Doctor Naturloco, nos ha dejado preparadas una serie de actividades para poner a prueba
a nuestro cuerpo. Inicio de la gymkhana:
-Conocer el cuerpo humano:
«Puzzles de las partes del cuerpo.
e Taller colectivo: Mural de pegatinas.
-Exploramos el interior del cuerpo:
+El esqueleto a través del juego de huesos.
«;Organos a la fuga!: Monta el busto.
-Los 5 sentidos:
Tacto: Sensaciones con los pies y las manos.
«Vista: Maquillaje de cara y el gran juego de los colores.
«Gusto: ;A qué sabe? Probamos y adivinamos.
+Olfato: ;A qué huele? Descubrimos los olores.
+Oido: Muralla ruidosa.
v/Comida (Pic-nic que llevaran los nifos/as).
v Continuacién de las actividades de la gymkhana: : O i T
-La alimentacion: Piramide de los alimentos. Tipos y cual es la manera saludable de tomarlos.
-La higiene: Presentacion de las esponjas y taller del diente. Habitos de higiene a seguir.
-El ejercicio: El deporte ayuda a mantener sano nuestro cuerpo y, por eso, una serie de ejercicios
fisicos hemos preparado: entrenamiento y carreras en la pista de obstaculos.
v j{Hemos superado sin dificultades el examen médico! El Doctor Naturloco estda muy contento con nosotros,
por eso nos ha traido una recompensa.
v'Recogida y despedida.
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INFANTIL

Cuentan que hace mucho tiempo, las Cuatro Estaciones no tenian meses especificos para hacer su gran aparicion en el
mundo. Y es que ninguna de ellas era capaz de ponerse de acuerdo... A una le encantaban los dias soleados y el calor
sofocante; otra preferia los dias solo con algo de sol y brisa; a otra le gustaba jugar con las hojas que caian de los
arboles; y la ultima amaba el frio, pues podia crear hermosas nevadas.

De modo que el Padre Tiempo las llamo a todas y decidio que cada una tendria tres meses para brindar sus dones a la Tierra.
Y asi fue que las estaciones pudieron convivir las unas con las otras, asombrando a los seres vivos con todos sus cambios
y trayendo, a su manera, felicidad a todos los animales y personas que les rodeaban.

£

v'Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
/'La leyenda de las Cuatro Estaciones contada por el Padre Tiempo.
v Inicio de las actividades de la gymkana:

-;Por qué se producen las estaciones del afio?

-;Qué tiempo hace en cada una de ellas?

-El jardin de las Cuatro Estaciones.

-Los alimentos de temporada.
v/Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as).
v Continuacion de las actividades de la Gymkana:

-Ropa y complementos.

-;Qué deporte practicar en cada estacion del ano?
v El Padre Tiempo no puede estar mas contento con nosotros,
la crisis entre las Cuatro Estaciones hemos solucionado y la armonia,
por fin, ha llegado. Con el gran Vivaldi de fondo, una recompensa nos
ha traido, muy agradecido por haberle ayudado...
v'Recogida y despedida.

‘éi.. oo P}
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22- LOS GUARDIANES DEL AGUA

Los Guardianes del agua es un grupo de amigos y amigas que forman una comunidad de luchadores por la naturaleza y
comparten el interés por el cuidado del agua y la preservacion del medioambiente. Su mision: defender y proteger el
planeta, pero, sobre todo, el AGUA: nuestro bien mas preciado. ;Te gustaria ayudarlos?

El agua no tiene color, ni sabor, ni forma, ni olor, pero el movimiento que defienden los Guardianes del Agua si tiene
mucha fuerza. Nuestro valiente equipo quiere sumar mas gente a su noble causa para que ahorremos la mayor cantidad
posible de agua.

iNo lo dudes y apuntate a nuestro equipo! jTe necesitamos!

v/Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v Inicio de las actividades:
-;Como es el agua?: Sabores y aspectos.
-Los estados del agua: Solido, liquido o gaseoso.
-;Qué sabemos de los mares y los rios?: Diferencia entre agua salada y dulce.
-jAl agua patos!: Carreras sobre el agua.
-Bailando bajo la lluvia: ;Por qué llueve? Conocemos el ciclo del agua.
v/Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as).
v/ Continuacion de las actividades de la gymkana:
-Taller.
-El uso y la reduccion del agua: El planeta debemos cuidar,
si no queremos que el agua empiece a faltar.

;Como reducir el gasto masivo de agua? e\"e‘\.éfi’;“
-jAtrapa las gotas del agua!: a‘i’-‘% 0‘2/‘" ' ' ' '
S NW905D  CconsuLTA M o6 230 o Satoh
Corre y atrapa tantas gotas como puedas. P O :v‘ LOS PARQUES 001 0016
v'Recogida y despedida. #@ Nl 9% DiSPONIBLES EN
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23- UNA AVENTURA PIRATA - CULLERA INFANTIL

Nos transportamos al mundo de aventuras de los Piratas. Nos perderemos en un fascinante refugio de Piratas, la “Cova
del Pirata Dragut”. Alli podremos ver un bergantin y socorrernos de la tormenta. Nos convertiremos en verdaderos piratas
y nos divertiremos con sus intrépidos juegos. Al finalizar recibiremos la inesperada visita de nuestros amigos Alpargata
y Garrapata.

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/ Visita a la Cueva del Pirata Dragut.
v/ Vida pirata:

-Indumentaria: panuelo, parche, pintura de cara.
v/ Desplazamiento en autobUs hacia el parque Daniel Clar.
v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v/ Continuamos con la vida pirata:

-Bandera pirata.

-Puzle del mapa del tesoro.

-El mar de los colores.
v/ Apareceran los piratas Alpargata y Garrapata, y nos confundiran
con auténticos piratas. Les cantaremos una cancion pirata para que
se lo terminen de creer y ellos nos regalaran un tesoro muy dulce.
v/Recogida de la zona y despedida.

NOTA: El autobus sera
necesario para los traslados
de las visitas de la excursion.

JORNADA COMPLETA
10:00-16:00 h

MEDIA JORNADA
10:00-12:30h

24- UN MUNDO MARINO

Nos zambullimos en el maravilloso mundo de los animales marinos. Descubriremos los secretos que guarda el fondo
del mar en compania de nuestras queridas mascotas. Visita a nuestros amigos los piratas Pulpi y Pulpita, dos
simpaticos piratas que nos ofreceran un tesoro que han encontrado en un barco hundido.

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/ Contamos que el mundo marino guarda muchos secretos y que muchos de ellos vamos a descubrir.
v/ Conocemos el mundo marino:

-Presentacion de la mascota.

-Puzle marino.

-Atravesando el mar.

-Taller de sal.

-La pecera.
v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v/ Continuamos con las actividades: w000

. ‘Q" 07 ‘o
-Mural marino. YY) 0 F3 ;
-Punteria y tragabolas. IL05S  CONSULTA "io00- 1330h 1oo%0- 1600
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v/ Visita de Pulpi y Pulpita. # Ml 9" DISPONIBLES EN
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v/Recogida de la zona y despedida.



25- VISITA AL MINI ZOO: INFANTIL
DESCUBRIENDO LA VIDA DE LOS ANIMALES Y PRIMARIA ~—

Naturdiver te trae una maravillosa experiencia para los mas pequeios/as del cole, donde veran en directo algunos
animales. Trabajaremos distintas especies de animales basandonos en su habitat, sus caracteristicas, su alimento, si
tienen pelo, plumas, pico, nimero de patas,...; y como no, hablaremos de lo que comen, para aprender a diferenciar
a los animales herbivoros, carnivoros y omnivoros.

Estar en contacto con los animales es muy facil y lo tenemos muy cerca, esta en Albal, justo al lado de la Ermita de
Santa Ana. jEste mini zoo! jNo te lo puedes perder!

. i sl ik
4.

v'Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
V/ Visita el zoo.

v/ ;C6mo son los animales?: Con un divertido juego, aprenderemos las caracteristicas de los animales mas populares:
patas, pico, cola, cuernos, pelo, lana, plumas...

v/Comida (pic-nic, que llevaran los nifios/as).

v/ Continuamos con las actividades:

v ;Como se comunican los animales?: La ruleta de sonidos.

v'La casa de los animales: jNo tenemos tiempo que perder! En una loca carrera separaremos donde vive cada animal.
V'Y para finalizar este dia tan salvaje, recibiremos la visita de unos amigos un tanto especiales, que nos traeran una
dulce recompensa, por haber aprendido tanto sobre los animales.

v/16.00H recogida de la zona y despedida.

INFANTIL

Visita la vaqueria y conoce a nuestras amigas las vacas. Una granja de vacas de raza frisona, situada en el monte de
Chiva. Aprenderemos la actividad que llevan a cabo tanto en la produccion de leche como en la elaboracion de productos
lacteos. Ven y conoce a estos simpaticos animales rumiantes y dedicales algunas caricias.

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo
(que llevaran los ninos/as).
v/ Visita a la granja, donde se les dara
una explicacion de la vida de las vacas.
/ Visita:
-Nave de alimentacion.
-Sala de ordeno.
-Parque de vacas en produccion.
-Parque de embarazadas.
v/ Desplazamiento en autobUs, hacia el polideportivo.
v/ Comida (pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v/ Juegos con nuestros monitores/as.
-Monta el puzle.
-Tragabolas de vacas.
-Maquillaje de cara.
v/Recogida de la zona y despedida.

NOTA: El autobUs sera necesario para los traslados
de las visitas de la excursion.

JORNADA COMPLETA
10:00 - 16:00 h

MEDIA JORNADA
10:00-12:30h




PRIMARIA

El Jardin Botanico de Valencia, esta situado en el centro historico de la ciudad, a través de él, podemos recorrer los
diferentes continentes imaginado lugares lejanos y exoticos, y conociendo mas de cerca las plantas que forman
nuestro maravilloso paisaje mediterraneo.

Ven a descubrir el interesante mundo de la flora, donde encontraras gran variedad de plantas que jamas hubieses
podido imaginar... En el Jardin Botanico de Valencia se cultivan mas de 4.500 especies procedentes de todo el
mundo: altisimas palmeras, bellisimas orquideas, plantas carnivoras, arboles monumentales de casi 180 afios de
edad, frondosos helechos, citricos y frutales, rosas, especies acuaticas, flora valenciana, etc.

v Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v Visita al Jardin Botanico, un lugar donde la naturaleza esconde secretos:
- Explicacion de las partes de una planta, como viven, de qué se alimentan,
diversidad de especies, plantas de interior, plantas silvestres...
- Métodos de cultivo y utilidad de algunas plantas por los seres humanos:
consumo alimenticio, tratamientos medicinales, perfumes...
- Recorrido por el Jardin.
v/ Desplazamiento en autobUs hacia los Jardines de Viveros de Valencia.
v/Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as).
v Actividades relacionadas con el mundo de las plantas:
- Taller de plantacion.
- Ficha o collage sobre la actividad.
- Juegos con los monitores/as.
v/Recogida de la zona y despedida.

JORNADA COMPLETA
10:00-16:00 h

MEDIA JORNADA
10:00-12:30h

Nota: El autobUs sera necesario para
los traslados de las visitas de la excursion.

Desde Naturdiver pensamos que uno de los mejores valores que pueden aprender los nifos/as desde bien pequenos es
la importancia de cuidar nuestro Planeta. Queremos convertir en habitos algo esencial como es el hecho de saber
diferenciar los residuos. A través del juego sabremos los tipos de contaminacion que existen, y la solucion que podemos
dar, con pequenas acciones, al problema del medio ambiente.

v/Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifos/as).
VEl planeta Tierra esta triste. ;Qué le pasa? ;Como podemos ayudarle?
v'Empezamos con nuestra mision de cuidar el Planeta. Todo el material que
utilizaremos durante la excursion sera reciclado.

-Aprendemos a separar los residuos en los diferentes contenedores.

-Taller de reutilizacion.  -La carrera de reduccion de energia.

-Juego de bolos reciclados.

-Mediante un mural aprenderan qué pueden hacer ellos para reducir el consumo de agua y energia.
v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).

-Limpieza del agua. -Muralla ruidosa.

-Juego de las chapas. -El caza pelotas.
v/Volvemos a hablar con el Planeta que ya tiene mejor cara, esta contento y quiere
agradecernos todo lo que hemos hecho por éL. Si le prometemos que seguiremos _
haciendo todos los dias lo que hemos aprendido hoy, nos hara entrega de una recompensa. @
v'Recogida de la zona y despedida.
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29- ALBUFERA: PASEO EN BARCA INFAATIL
Y VISITA LA BARRACA - EL PALMAR
Ven a disfrutar de la exuberante belleza del Parque Natural de L’ Albufera.

Abordo de una barca pasearemos para descubrir uno de los mas grandes tesoros de Valencia y pasar unos de los momentos
mas emocionantes. Conoceremos la fauna que habita en la zona asi como su vegetacion.

Visitaremos una barraca de mas de 100 afios, casa tipica valenciana por excelencia. Una pequeia construccion con dos
dormitorios donde vivia toda la familia, en ella encontraremos utensilios con los que antiguamente pescaban y cazaban
para poder vivir.

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo
(que llevaran los nifos/as).

v/ Visita la Barraca Valenciana.

v'Paseo en barca por L’Albufera.

v/ Desplazamiento en autobUs,

hacia la Pinada del Saler.

v Collage de l’Albufera.

v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v Gran juego de L’Albufera.

v/Recogida de la zona y despedida.

NOTA: El autobUs sera necesario para
los traslados de las visitas de la excursion.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
10:00-12:30h 10:00-16:00 h

30- GRUTAS DE SAN JOSE - LA VALL D’UIXO INFANTIL

Ven a explorar el rio subterraneo navegable mas grande de Europa, con una temperatura de unos 20 grados en el interior
durante todo el afio. Contemplaremos caprichosas formas de rocas que la accion del agua ha moldeado: el embarcadero,
estalactitas, estalagmitas, sala de murciélagos, lago Diana. Las grutas gozan de una cuidada iluminacion artificial, de
manera que en el tranquilo paseo en barca resulta una experiencia Unica.

v Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/ Visita en barca por las Grutas de San José.
v/Recorrido a pie por las zonas secas de la cueva.
v Visita poblado ibero.

v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v/Gran juego de grupo donde pondremos

en practica lo que hemos aprendido.
v/Recogida de la zona y despedida.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
10:00-12:30h 10:00 - 16:00 h




31- CIUDAD DE LAS ARTES Y LAS CIENCIAS - VALENCIA INFAATIL

Situada en el antiguo cauce del rio Turia, la Ciudad de las Artes y las Ciencias sorprende por su arquitectura y por su
inmensa capacidad para divertir y estimular las mentes de sus visitantes que, recorriendo sus edificios, conocen
diferentes aspectos relacionados con la ciencia, la tecnologia, la naturaleza o el arte.

RUTA 1: Oceanografic y Hemisféric.
RUTA 2: Hemisfeéric y Museo.
RUTA 3: Oceanografic.

v/Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
/Visitas segln la ruta elegida.
-Oceanografic: El mayor centro marino de Europa, que constituye una
auténtica ciudad submarina que reproduce la vida en los mares de todo el
planeta. Puedes sumergirte en las profundidades a través de los tuneles
submarinos que te proporcionan la sensacion de nadar entre
impresionantes tiburones, encantadoras belugas, morsas, pingiinos...
Show de Delfines, donde disfrutaras de la simpatia y agilidad de estos animales.
-Hemisféric: Espléndido cine Imax con 900 m? de pantalla.
Disfruta de la mejor pelicula con diferentes proyecciones segln horario.
-Museo: Centro interactivo donde se accede al conocimiento de la forma
mas divertida. Un espacio para tocar, pensar y sentir, que despierta
la curiosidad y el interés del visitante.
v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v/Recorrido por el resto de las instalaciones,
segln la ruta elegida.
v'Recogida de la zona y despedida.

JORNADA COMPLETA
10:00-16:00 h

INFANTIL
Y PRIMARIA ~—

Siguiendo la senda de los elefantes, cruzando la espesura del bosque ecuatorial,
llegamos a la cueva mas legendaria de Africa. Por el camino, hemos descubierto los secretos mas profundos de la extensa
sabana; hemos contemplado los monumentales Baobabs; y hemos conocido la exotica isla de Madagascar, donde los [émures
saltan, de rama a rama sobre nuestras cabezas.

Un emocionante viaje de 100.000 m?, entre rebafos de antilopes, chimpancés, jirafas, rinocerontes, gorilas, leopardos...y
bajo la atenta mirada de los leones.

Desde el agua, repleta de peces de colores, los hipopotamos y los cocodrilos tampoco nos quitan los ojos de encima.
iMenuda aventura! Un espacio creado para disfrutar del tiempo de ocio, mientras aprendemos a respetar, amar y cuidar
la riqueza natural y animal.

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/ Visita al Bioparc:

- Madagascar.

- Bosque ecuatorial.

- Humedales.

- Lago de los Elefantes y bosque Baobabs.

- Aviario y Sabana.
v/Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as).
v/Recorrido por lo que mas nos ha gustado de la visita.
v/Recogida de la zona y despedida.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
10:00-12:30h 10:00-16:00 h




INFANTIL

La localidad de Albaida te reserva la sorpresa de un Museo Internacional de Titeres

que no debes perderte de ninguna manera. La coleccion, instalada en un palacio de la villa, reline titeres de todo el
mundo. Se completa con una bonita muestra de belenes, y los gigantes y cabezudos que protagonizan las fiestas locales.
Esta coleccion nos permite hacer un recorrido historico y conocer el protagonismo que han tenido las marionetas a lo
largo de los afos y nos ofrecen unas formas de expresion presentes en todas las culturas y un habito de comunicacion
a la naturaleza del ser humano.

v/Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/ Visita al Museo Internacional de Titeres donde veremos titeres de Africa, Europa y Asia. Entre los mas famosos
reconoceremos a los de Fraguelrock, los titeres de gomaespuma o a los personajes del Guinol, todos ellos conocidisimos
por su aparicion en programas de television.

v Taller de titeres, que se llevaran a casa.

v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).

v/ Juegos relacionados con la tematica.

v'Momento de disfrutar de una pequefia obra de teatro escenificada con marionetas.
v/Recogida de la zona y despedida.

NOTA: Esta aCtiVidad : MEDIA JORNADA . J.ORNADA COMPLET;\
’ . 10:00-12:30h 10:00-16:00 h
no se podra realizar los lunes.

34- PLANETARIO - CASTELLON

;Tienes inquietud por conocer el Universo? Seguro que un montoén de veces te has hecho interminables preguntas sobre
qué hay mas alla de nuestro planeta. El planetario nos ofrece respuesta a esas preguntas sobre ese maravilloso firmamento
que todas las noches se nos presenta ante nuestros sorprendidos sentidos. El Sol, la Luna y los Planetas de nuestro
Sistema Solar, asi como la infinidad de estrellas se nos acercan mucho mas a nuestro conocimiento.

En el salon del Planetario, una sala circular, en la que un proyector ubicado en el centro emite sobre una clpula en
hemisferio, la simulacion de cielos nocturnos. Su espacio sonoro y visual permite numerosas manifestaciones y montajes,
con un completo equipo de proyectores, videos y rayos laser. Ven y disfruta de un dia que te hara sentir como en el cielo.

v Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/ Visita las exposiciones permanentes del Planetario:

-La fisica y sus grandes experimentos.

-Islas Columbretes.
v/ Visita las exposiciones itinerantes, seglin la época del afio van cambiando.
v/ Proyeccion de una pelicula:

-Descubre el Universo.
v/ Desplazamiento a pie hasta el parque “El Pinar”.
v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v Taller de caleidoscopios.
v/Gran juego en grupo: en busca de las estrellas.
v/Recogida de la zona y despedida.

NOTA: Esta actividad
no se podra realizar los lunes.

JORNADA COMPLETA
10:00-16:00 h

MEDIA JORNADA
10:00-12:30h




35- VIAJE POR EL UNIVERSO

¢Quién no ha sofado alguna vez en viajar a la Luna? ;Quién no ha deseado conocer mas acerca del universo? ;Quién no
se ha preguntado nunca qué habra mas alla de lo que vemos desde la Tierra? Esta actividad pretende acercar todas
estas inquietudes a los mas pequenos. Un monton de experiencias nos esperan para jugar con el universo, los planetas,
los satélites y las estrellas. Por medio de nuestro cientifico de la Nasa, Lunatic, aprenderemos y nos adentraremos en
este universo que seguro les va a sorprender.

/Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
vNos sorprende un cientifico de la NASA que con su ingenio ha creado una nave espacial, pero necesita de nuestra ayuda
para poder enviarla al espacio.
v'Empezamos nuestro viaje por las siguientes actividades:
-Lluvia de estrellas.
-Las caras de la luna:
luna llena, luna menguante, luna creciente, luna nueva.
-Maquillaje espacial.
-El thnel de la galaxia: planetas, estrellas y satélites.
v Comida (Pic-nic, que llevaran los nifos/as).
v/Seguimos con las actividades:
-Nuestro carnet de astronauta.
-Puente espacial.
-Aprendemos los planetas.
vNuestro amigo el astronauta Lunatic esta muy agradecido, porque gracias a nosotros podra continuar su viaje en su
nave espacial, por ese motivo nos premiara con una dulce recompensa.
v/Recogida de la zona y despedida.
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36- MEDIOS DE TRANSPORTE INFANTIL

iLlego la hora de viajar! Brum... Brum... Los medios de transporte son Utiles e imprescindibles en nuestra sociedad.
Por eso, vamos a destacar la importancia que tienen estos medios en el desplazamiento del hombre, y las incidencias
del transporte, en las actividades que realizamos cotidianamente. ;Te apuntas a conocer, mas de cerca, algunos de
ellos? jPrepara tu maleta, y no te olvides del billete!

v Presentacion, Organizacion y Almuerzo (que llevaran los nifios/as).
/Visita a las instalaciones del Aeropuerto de Manises (Valencia), acompafados por un guia de Aena.
-Explicacion del itinerario a seguir.
-Paseo por las zonas publicas del edificio terminal.
-Paseo por las zonas restringidas: salas de embarque,
salas de recogida de equipaje...
-Descripcion del funcionamiento de los diferentes servicios
que ofrece el aeropuerto.
-Recogida de un obsequio, por parte del aeropuerto.
v/ Desplazamiento en autobUs, hacia el puerto de Valencia.
v/Paseo en catamaran por el puerto deportivo-comercial.
-Explicacion de las partes de un barco.
-Introduccion de las nociones basicas de navegacion.
-Visita, desde el barco, a las zonas sociales y a las zonas
deportivas mas conocidas del puerto.
-Navegamos hacia la playa de la Malvarrosa.
v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).

JORNADA COMPLETA |

v/ Juegos con nuestros monitores/as. 10:00- 1600k
v/Recogida de la zona y despedida.

NOTAS:
1) Por motivos de seguridad, se limita el acceso al recinto
de un Unico autobus, con lo que la visita debera ser
de 50 a 60 alumnos maximo.
2) Esta actividad solo se podra realizar los Jueves.
3) El autobus sera necesario para los traslados de las visitas de la excursion.

37- PUERTO DE VALENCIA

Ven a descubrir el maravilloso mundo de la navegacion. Contemplaremos a bordo de
un catamaran el cambio que ha tenido el puerto de Valencia, hasta convertirse en un Puerto deportivo.

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/Paseo en barco hasta la malvarrosa.
-Explicacion de las partes de un barco.
-Explicacion de las nociones basicas de navegacion.
-Utilizacion de los chalecos salvavidas.
-Navegamos por la playa de la Malvarrosa.
v/ Desplazamiento en autobUs, hacia el parque de Gulliver.
v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v/ Juegos y animacion en el parque por nuestros monitores/as.
v'Recogida de la zona y despedida.

NOTAS:
1) El autobUs sera necesario para los traslados
de las visitas de la excursion.
2) Es aconsejable que para esta actividad,
los ninos/as lleven pantalones largos.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
10:00-12:30 h 10:00 - 16:00 h




INFANTIL

La navidad es el periodo mas feliz y recordado del afo, la gente sonrie con mas facilidad,
da gusto ir caminando por las calles y ver los adornos navidenos, estrellas, nacimientos y belenes. Si quieres convivir
un dia con tus companeros de clase, no dudes en visitar el rincon del belén de Roca Clper de Meliana.

Al visitarlo, se puede ver que en poco tiempo habra atardecido, anochecido y amanecido, incluso se puede observar la
recreacion de una tormenta. La gran muestra se divide en dos partes: por un lado la biblica y por otro la popular, en la
que se aprecia como se vivia la Navidad en la huerta valenciana, y las tareas que se desempenaban en el campo.

Ven y déjate contagiar de la magia de la navidad.

v Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).

v/ Visita al belén de Roca.

v/ Desplazamiento en autobUs hacia el parque Ausias March (Rafelbufiol).
v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).

v Talleres navidefios: cada clase aportara su imaginacion para hacer su
arbol de navidad, lo decoraran, lo llevaran al colegio para

llenar el aula de espiritu navideno.

v/ Concurso de villancicos: por clases, elegiran un villancico que
representaran delante del resto de sus companeros/as.

v'Recogida de la zona y despedida.

NOTAS: 1) Esta actividad se podra realizar del 10 de diciembre al 10 de enero.
2) El autobus sera necesario para los traslados de las visitas de la excursion.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
10:00-12:30h 10:00-16:00 h

;Hartos de lo de siempre? ;Buscais un poquito de fiesta? Este afo, Naturdiver
tiene el gran honor de presentaros jjjla gymkhana mas loca y divertida de la historia!!!

No os vamos a contar mucho, para no desvelar todas las sorpresas; solo podemos animaros a participar con nosotros
en esta excursion BOMBA, donde sera imposible que os aburrais.

P4 B

v/ Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).

VInicio de las pruebas:
-Organizacion por equipos, reparto de banderas y camuflaje de guerra.
-Pringue-pringue: Nuestras llaves se han caido en el fondo de un barrizal, si las queremos recuperar, nuestras
manos debemos manchar.
-Esponjas locas: Un divertido y refrescante juego con los monitores, donde el objetivo es mojarse lo menos
posible. ;Te atreves a participar?
-Crazy run: carrera salvaje de obstaculos donde arrastrase por el suelo sera lo mas facil que hagamos.
-El Tiki-taka: transvase de agua. X

v/ Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as). N .. o,

v/ Seguimos con la gymkhana: L0 1) 0‘ o \ . \
-Batalla de fuerza por equipos. -3 (205  CONSULTA MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
-Bolos gigantes. > @ LOSPARQUES
-Canastas vivas. #7 M DISPONIBLES EN

o q . LA PRIMERA PAGINA
-Juegos con musica y peque-fiesta.

v'Reparto de la recompensa.
v/Recogida de la zona y despedida.



iValencia en Fallas, es lo mejor del mundo entero! Por eso, en Naturdiver nos gustaria que las fallas durasen todo el ano...
Como de momento, eso es tan solo un deseo, vamos abriendo boca con la visita al Museo del Gremio del Artista Fallero de
Benicalap, un homenaje a todos aquellos artesanos, disehadores y pintores, que desde hace siglos han consagrado su vida al
mundo de las Fallas. jTienes que venir a verlo!

Ubicado en la Ciutat Fallera, este museo ofrece en su interior una amplia seleccion de ninots y bocetos de fallas -a lapiz,
acuarela, etc.- donde se puede ver como han ido evolucionando. Ademas podemos ver maquetas, llibrets, carteles
conmemorativos y publicitarios, etc., asi como una muestra de escultura y pintura relacionada con el mundo de las Fallas.
Sin olvidarnos del modelo de una gran falla de 10 metros de altura, para ensefiarnos el proceso de construccion y elaboracion
de la misma.

iVen a disfrutar de un magnifico dia fallero! jSefior pirotecnic, pot comencar la festa!

v/Presentacion, organizacion y almuerzo

(que llevaran los nifos/as).

v Visita y explicacion de las diferentes salas del Museo.

v Visualizacién de un video de tematica fallera.

v/ Desplazamiento a pie hacia el parque.

v/Comida (Pic-nic que llevaran los nifios/as).

v Actividades falleras:
-Nombramiento de presidentes y falleras mayores.
-Globota.
-Versionando canciones.
-Chocolata.
-Bunyol faller.
-Acierta con la peineta.
-Estandarte.

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA

JRecog.ida de la Zona y desped-ida' 10:00-12:30h 10:00-16:00 h

iValencia huele a polvora! Y no solo durante la semana de Fallas...

Nuestras fiestas patronales son tan grandes y conocidas en el mundo entero, que el ambiente fallero se respira durante
todo el afo y en cualquier rincon de la ciudad. Por eso, desde Naturdiver os invitamos a conocer el Museo Fallero de
Monteolivete y pasar un dia de lo mas festivo entre ninots, falleros y falleras, globos, canciones...

Junto a la Ciudad de las Artes y las Ciencias, en un antiguo y espectacular convento de la Casa Mision de S. Vicente de Paul, encontramos
este completo Museo Fallero, donde poder ver una inmensa coleccion de Ninots grandes e infantiles, que cada afio y desde 1943, se
indultan por votacion popular para salvarse de las llamas la noche del 19 de marzo. También podemos hacer un recorrido por algunos
de los carteles que anuncian la fiesta fallera y por fotografias y cuadros de las Falleras Mayores de Valencia hasta la actualidad, asi
como por las insignias que reciben falleros y comisiones. jNo pierdas detalle y empapate de la fiesta valenciana por excelencia!

v Presentacion, organizacion, y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/ Visita y explicacion de las diferentes plantas del Museo.
v/ Desplazamiento hacia el parque.
v/Comida (Picnic que llevaran los nifios/as).
v Actividades falleras:
-Nombramiento de presidentes y falleras mayores.
-Globota.
-Versionando canciones.
-Chocolata.
-Buscando los ingredientes de los bunuelos.
v/Recogida de la zona y despedida.

NOTA: Esta actividad
no se podra realizar los lunes.

JORNADA COMPLETA
10:00- 16:00 h

MEDIA JORNADA
10:00-12:30 h




42- MUSEO DE LA MIEL - MONTROY

En Naturdiver te invitamos a disfrutar, de primera mano, de una fantastica jorada de conocimiento y aproximacion al mundo
de las abejas y a su peculiar comportamiento en estado natural. Una oportunidad Unica para descubrir todos los productos, que
un insecto tan pequeno, como la abeja, es capaz de hacer. Y todo esto, con la compaiiia de un auténtico apicultor de la zona,
que vendra a endulzarnos este melifero dia.

v Presentacion, organizacion y almuerzo (que llevaran los nifios/as).
v/ Conoceremos todos los utensilios y herramientas que se utilizan para el bonito y satisfactorio oficio de extraccion del
producto de las colmenas sin que les piquen las abejas y sin estropear la colmena.
-Visita al museo de la miel.
-Proyeccion de audiovisual.
-Explicacion de los diferentes tipos de abejasy su funcion dentro de la colmena.
-Explicacion del proceso de produccion.
-Explicacion de los productos obtenidos de las abejas.
-Taller de velas (que se llevaran a casa).
v Desplazamiento en autobUs, hacia el polideportivo de Montroy.
v/Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v/ Juegos de grupo y animacion por nuestros monitores/as.
v'Representacion de una pequefia obra de teatro, donde recibiremos la visita de una linda flor y su amiga la abejita,
todo ello supervisado por el valiente apicultor, que nos contara una divertida historia y nos hara entrega de una recompensa
muuuuy dulce.
v'Recogida de la zona y despedida.

NOTA: El autobUs sera necesario para los traslados
de las visitas de la excursion.

" - -

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
10:00-12:30h 10:00 - 16:00 h

Visita el museo del Chocolate Comes. En él observaremos el legado que generacion
tras generacion ha dejado esta familia. Contemplaremos utensilios que se utilizaban anteriormente, entre otros muchos
un metate (piedra en la que se deshacia el cacao, con una antigliedad de 500 anos) una maquina de pastar centenaria
conocida como “Josefina”. Podremos observar el proceso de fabricacion del chocolate de manera artesanal, al igual que
degustar algunas de sus variantes.

v Presentacion, organizacion y almuerzo

que llevaran los ninos/as).

v/ Visita al museo tematico del chocolate.
v/Video corporativo.

v/Recogida de un detalle.

v/ Desplazamiento en autobUs hacia Sollana.
v/ Comida (Pic-nic, que llevaran los nifios/as).
v/ Taller de arcilla.

v/ Visita de nuestro amigo PACOLATE.
v/Recogida de la zona y despedida.

NOTA: El autobus sera necesario para los i'f?; o
5.0 0z [ i . S
traslados de las visitas de la excursion. () e |

MEDIA JORNADA JORNADA COMPLETA
10:00-12:30h 10:00 - 16:00 h




INFANTIL

1- GRANJA ESCUELA SERRA DE MARIOLA - BOCAIRENT

Para los ninos/as, la naturaleza es como un parque de atracciones, una excelente medicina y casi siempre, un aula de
aprendizaje. El contacto con ella mejora la salud, la capacidad de atencion, el desarrollo motor y cognitivo, la autonomia,
la seguridad, la adquisicion de valores...

Nos reimos de la ocurrencia de un nifio pequefo al que se le pide que dibuje un pollo y esboza un pollo asado; o del que a la
pregunta ;de donde vienen los huevos? responde “del supermercado”. Pero mas que comico, este comentario es real. Evidencia
clara de que hoy en dia muchos nifios crecen sin salir de un entorno urbano y su contacto con las plantas, los animales y los
parajes naturales llega a través de la escuela, libros o videos.

La naturaleza ofrece una cantidad tan elevada de estimulos que el simple contacto con ella es una experiencia vital que
permite al nino sentir y vivir de una forma muy diferente a como lo hacen en la ciudad.

La Finca Masarra, situada en plena Sierra de Mariola, entre Ontinyent y Bocairent, ofrece una rica e inigualable experiencia,
donde nifos y nifas disfrutaran de unos dias en el campo, con interesantes actividades rurales como paseo a caballo, pista
de mini-aventura, senderismo, talleres, excursiones,... Y compartiendo estos dias con los animales de la granja.

Actividades:

v/ Visita a los animales de la granja.

v/ Vuelta a caballo (Grupos de primer ciclo).
vPista de mini-aventura (Grupos de primer ciclo).
v'Ruta de senderismo.

v Talleres.

v/ Gymkhanas.

v Actividades de aventura.

v/ Veladas nocturnas.

Los nifos/as son aprendices activos, investigadores y la naturaleza ofrece una experiencia sensorial completa: se puede tocar,
oler, ver, oir,..., asi que es mas facil aprender. ;Te lo vas a perder?




INFANTIL

2- COMPLEJO DEVESA GARDENS Y PRIMARIA ~L_—

Devesa Gardens Camping & Resort es un verdadero paraiso situado en EL Saler: un espacio Unico, muy cerca de
Valencia, donde podras disfrutar de una inolvidable estancia con los companeros/as del cole, en unas instalaciones
inmejorables que cuentan con granja de animales, centro ecuestre, piscina lidica con juegos, paseos en barca por la
Albufera, zonas infantiles, etc.

Naturdiver te brinda la oportunidad de disfrutar de un auténtico campamento escolar, pero tan solo unos minutos de
casa, para ver, de primera mano, como funciona una granja de animales, practicar juegos deportivos, realizar talleres
y manualidades, participar en juegos cooperativos, etc.

-Campamento en Devesa Gardens, donde se podra realizar 1 o varias noches de pernocta, en increibles
cabafas de madera, totalmente equipadas.

Devesa Gardens tiene mucho que ofrecernos, asi que, tras coger energias con el almuerzo, nos disponemos a vivir un
dia intenso y divertido, donde disfrutaremos de la naturaleza, conociendo los secretos y rincones mas preciados de
este gran lugar...

Ademas, Devesa Gardens tiene mucho que ofrecernos, y te da la oportunidad de pasar un Dia intenso y divertido con la
visita de nuestro granjero Gero que nos dara la bienvenida a este fabuloso lugar.

Gero nos invitara a dar una vuelta por su granja para conocer a los animales que lleva cuidando durante anos, nos
ensenara la zona Devesa Park infantil circuito de aventuras, castillos... para que disfrutemos de sus actividades y como
no después de un duro trabajo, nos refrescaremos en la piscina, un espacio creado para los mas peques, donde el agua
en una de las piscinas solo cubre hasta la rodilla.

Estoy segura que después de esta aventura todos querran quedarse con el granjero en la Devesa.

i-r

i SAad ]

't-"zi‘#




No hay nada mas bonito y enriquecedor para el alma, que ver reflejadas en las caras y miradas de los mas
pequeiios, la sorpresa e ilusion que sienten tras ver actuar a un Mago. La magia es una de las actividades que estimula
la mente de los ninos/as a la vez que les divierte. Dabo es un profesional que les hara felices.

;Qué seria de la infancia sin la magia? En Naturdiver, tenemos la firme promesa de hacer llegar la ilusion, los trucos, la
sorpresa, la risa y la alegria, a todos los lugares posibles.

Para ello, tenemos el placer de presentaros al “GRAN MAGO DABO”. No basta con brillantes trucos con cartas, con
dibujos, juegos con la mente, con agua, aros, cuerdas, esposas... sino que les haremos sentir, jugar y reir, todo un sinfin
de posibilidades para que pequenos/as y mayores, sean protagonistas y espectadores de un momento lleno de sorpresas
y de encanto.

;A qué esperas para pasar un momento magico e inolvidable junto a nuestro Gran Mago Dabo?

UN MAGO NO DICE LO RILE HACE,
HACE LO RILE NO DICE,
NO CUENTA LO RIUE HACE
Y HACE LO RUE NO CUENTA...!




Seguimos creciendo a tu lado.
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i TE DAMOS MUCHO MAS!

;La tematica de vuestro proyecto curricular no esta en
nuestro catalogo?

iNo encuentras la excursion que buscas?

;Queréis trabajar algo en concreto el dia de la excursion?

Si no habéis encontrado vuestra excursion ideal, jno lo dudéis!
Consultad con Naturdiver,

encontraremos la opcion que buscais.

Creamos la excursion a tus necesidades.

iCON NOSOTROS NO HAY IMPOSIBLES!



EXCURSIONES

1-LA VIDA EN LA HUERTA: ALQUERIA MACHISTRE - ALBORAYA
2-RAICES VALENCIANAS: ALQUERIA EL MACHISTRE - ALBORAYA
3-EL MAGO DE OZ: ALQUERIA EL MACHISTRE - ALBORAYA
4-ALICIA EN EL PAIS DE LAS MARAVILLAS

5-CUENTOS EN EL BOSQUE MAGICO

6-GYMKHANA DISNEY

7-LOS OFICIOS DEL CIRCO

8-DE MAYOR QUIERO SER...;?

9-CON LAS MANOS EN LA MASA JUGAMOS EN LA COCINA
10-SOMOS ARTISTAS

11-VIAJANDO A TRAVES DEL TIEMPO

12-TROGLODITAS POR UN DiA

13-CAMINANDO ENTRE DINOSAURIOS:

MUSEO CIENCIAS NATURALES - VIVEROS

14-LA VIDA EN EGIPTO

15-JAUME | EL CONQUERIDOR

16-LEYENDAS MEDIEVALES - BENISANO

17-EL LEJANO OESTE: UNA HISTORIA DE INDIOS Y VAQUEROS
18-LA VUELTA AL MUNDO DE WILLY FOG
19-PEQUE-OLIMPIADAS

20-ERASE UNA VEZ EL CUERPO HUMANO

21-LAS CUATRO ESTACIONES

22-LOS GUARDIANES DEL AGUA

23-UNA AVENTURA PIRATA - CULLERA

24-UN MUNDO MARINO

25-VISITA AL MINI ZOO: DESCUBRIENDO LA VIDA DE LOS ANIMALES
26-NUESTRAS AMIGAS LAS VACAS: VAQUERIA - CHIVA

27-EL RINCON DE LAS PLANTAS: JARDIN BOTANICO - VALENCIA
28-LAS 3 R.R.R. RECICLAR-REDUCIR-REUTILIZAR

29-ALBUFERA: PASEO EN BARCA'Y VISITA LA BARRACA - EL PALMAR
30-GRUTAS DE SAN JOSE - LA VALL D’UIXO

31-CIUDAD DE LAS ARTES Y LAS CIENCIAS - VALENCIA
32-DESCUBRE AFRICA: EL BIOPARC - VALENCIA

33-CIUDAD DE TITERES - ALBAIDA

34-PLANETARIO - CASTELLON

35-VIAJE POR EL UNIVERSO

36-MEDIOS DE TRANSPORTE

37-PUERTO DE VALENCIA

38-BELEN DE ROCA CUPER - MELIANA

39-GYMKHANA TURULETA

40-MUSEO FALLERO - BENICALAP

41-MUSEO FALLERO - MONTEOLIVETE

42-MUSEO DE LA MIEL - MONTROY

43-MUSEO DEL CHOCOLATE COMES - SUECA

GRANJAS ESCUELAS

1-GRANJA ESCUELA SERRA DE MARIOLA - BOCAIRENT
2-COMPLEJO DEVESA GARDENS

C/Florida, 51 - 46200 Paiporta - Valéncia - Telf. 962 055 401
E-mail. info@naturdiver.com - administracion@naturdiver.com
contactar con Direccion: E-mail. maribel@naturdiver.com - Telf. 649 803 141
www.naturdiver.com
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